PRAVIDLA HOKEJOVE LIGY
AMATERU MIKROREGIONU
KRNOVSKO

(STAV PLATNY OD 1. 9. 2015)

Uvodni ustanoveni

Hokejova liga amatérl mikroregionu Krnovsko (dale jen HLAMK) je soutéZi rekreac¢nich hraca ledniho
hokeje majicich vztah k mikroregionu Krnovsko (dale jen mikroregionu), ktefi se ucastni soutéZze v duchu
dodrzovani pravidel Fair play a za podminek téchto pravidel soutéze (déle jen pravidla) a dle hernich
pravidel pro ledni hokej Ceského svazu ledniho hokeje (dale jen pravidel CSLH) s vyjimkou hry télem, ktera
je blize upravena ¢l. 9 pravidel.

Cl. 1 Organizace a organy soutéze

1. SoutéZ je organizovana jako sportovni soutéz v lednim hokeji s podporou mikroregionu, které se ucastni
tymy rekreacnich hracd ledniho hokeje a které nejsou registrovany pod Ceskym svazem ledniho hokeje.

2. Organy soutéze jsou vedeni soutéze a sekretar soutéze.

3. Vedeni soutéze je nejvySSim organem soutéze a jeho ¢leny jsou vedouci tymu pfihlasenych do soutéze
a zastupce mikroregionu (dale jen vedeni soutéze).

4. Vedeni soutéze stanovuje pravidla soutéze, rozhoduje o protestech a uklada tresty za poruSeni pravidel
a to vzdy ve schizi, kdy z této je pofizen pisemny zaznam.

5. Pfi rozhodovani o pravidlech soutéze a pfi rozhodovani o protestech se rozhoduje hlasovanim, kdy
kazdy tym ma jeden hlas a jeden hlas ma zastupce mikroregionu. V pfipadé hlasovani o protestech
nehlasuji zastupci protestujiciho a protestem napadeného muZstva. Pravidla a veSkera rozhodnuti
vedeni soutéZe jsou uloZena u sekretafe soutéze.

a) Krozhodnuti o zméné pravidel je ve schizi nutna UCast nejméné Sesti Clenli vedeni soutéze
s pravem hlasovat, jinak neni vedeni soutéze zpusobilé ke zméné pravidel.

b) Krozhodnuti o protestu je ve schuzi nutna ucast nejméné tfi ¢lend vedeni soutéze s pravem
hlasovat, jinak neni vedeni soutéze zplsobilé rozhodnout o protestu.

6. Schlze vedeni soutéze jsou:
a) pravidelné — tyto se konaji vzdy nejblizSi Gtery po kazdém odehraném kole a po odehraném play-off.

b) mimofadné — tyto se konaji o protestech podanych dle ¢lanku 1a odst. 2, €l. 2 odst. 2 a €l. 10 odst. 1
pravidel.

7. Sekretal soutéZe u sebe uchovava pravidla soutéze, zapisy o schlzich vedeni soutéze, rozhodnuti
vedeni soutéZe, soupisky tymu, zaznamy o utkanich, vede tabulku zakladni ¢asti soutéze a vysledky
play-off. Dava ve znamost pravidla soutéZe a rozhodnuti vedeni soutéZze vyvé&Senim na nasténce di
na internetu.

Cl. 1a Pfihlasky

1. Muzstvo je pfihlaSeno fadné vyplnénou a v daném terminu v€as podanou odevzdanou soupiskou.
Posledni termin k odevzdani soupisky k ucasti v novém rocniku soutéze je 1. den mésice zafi. VSechny
soupisky musi byt oznaceny aktualnim datem a stvrzené podpisem vedouciho tymu. Do uvedeného data
musi soupisku dorucit sekretafi soutéze a vedoucim vSech tymU. VSechny soupisky musi byt datovany.
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2. Do 15 dnl od posledniho terminu k odevzdani soupisek, mohou vedouci tymu podat protest proti
zafazeni hraéud na soupiskach tymd HLAMK. O protestu tymu musi vedeni soutéZze rozhodnout
do zahajeni prvniho zapasu soutéze HLAMK.

3. Pokud proti hraci nebyl podan protest, ¢i byl vedenim soutéze po podaném protestu dle odst. 2 shledan
povolenym hra¢em, je nutno takového hrae povazZovat za povoleného hrace a nelze jiZ do konce
stavajiciho roCniku proti takovému hraci podat protest pro skuteCnost, ze tento neni povolenym hracem,
vyjma pfipadl kdy v prabéhu stavajiciho ro¢niku byl takovy hra¢ zapsan na soupisku jiné hokejové
soutéze, i pokud by nedovolené nastoupil za jiny tym HLAMK v rozporu s pravidly.

Cl. 2 Soupisky tymu a prestupy

1. Soupiska hraéu, musi obsahovat minimalné 17 hra¢d a maximalné 25 hracéu, vedouciho tymu pfipadné
jeho zastupce, dale na soupisce musi byt oznac¢en kapitan pismenem ,C“ a jeho zastupce pismene ,A®
a rozhod¢i pismenem ,S*. Soupiska musi obsahovat jméno a pfijmeni hrace, datum narozeni, bydliste,
Cislo dresu a telefonicky kontakt. Po zahajeni prvniho zapasu soutéZze HLAMK Ize soupisky zménit
nejdfive po odehrani posledniho zapasu druhého kola soutéze a to odepsanim tfi hraéu a doplnénim
o dalSi tfi hrace ¢&i o pfestupujiciho hrace z jednoho tymu HLAMK do jiného tymu HLAMK. Nové doplnéni
hraci musi splfiovat pravidla HLAMK.

2. DopInénou ¢&i zménénou soupisku dle odst. 1 tohoto ¢lanku musi vedouci tymu dorudit sekretafi soutéze
a vedoucim vSech tymu HLAMK. Vedouci tymu HLAMK m{ize do 7 dnd podat proti nové zapsanému
hraci dle ¢l. 1 protest. O protestu tymu musi vedeni soutéZze rozhodnout do 48 hodin od doruceni
protestu sekretafi soutéze. Pokud proti hraci nebyl podan protest, ¢i byl vedenim soutéze po podaném
protestu shledan povolenym hracem, plati ustanoveni ¢lanku1 odst. 3 pravidel.

3. V soutézi HLAMK muze nastoupit do zapasu pouze hra¢ zapsany na soupisce nékterého z muzstev
HLAMK. Na soupisce mlze byt a za tym v zapase nastoupit pouze povoleny hrag.

Povoleny hrac je:

hrag, ktery je trvale hldSen k pobytu v ramci mikroregionu, nebo vlastni v mikroregionu nemovitost.
Na soupisku tymu mohou byt zafazeni a za tym nastoupit dva hraéi, ktefi jsou trvale hlaSeni k pobytu
na uzemi celého byvalého okresu Bruntal, pokud neni hra¢em dle ustanoveni odst. 4, 5 nebo 6
tohoto ¢lanku, dale dva hradi starsi 40 let specifikovani v odstavci 5 tohoto ¢lanku.

4. Hra¢ zapsany na soupisce tymu soutéZe registrované u CSLH nebo CSTV, nesmi byt zafazen
na soupisky muzstev a nastoupit v soutézi HLAMK, takovyto hra€ neni povolenym hraem.

5. Hrag, ktery ve své kariéfe hral za reprezentaci, extraligu ¢i narodni ligu, krajsky pfebor, pokud nedovrsi
v probihajici sezéné 40 let nebo neuplynulo od jeho startu v téchto soutéZich minimalné 10 let, nesmi
byt zafazen na soupisky muzstev a nastoupit v soutézi HLAMK, takovyto hra& neni povolenym hraéem.

6. Hrag, ktery v probihajicim ro€niku nastoupil v nékterém z tymud soutéze HLAMK nesmi nastoupit v témz
ro¢niku za jiny tym soutéZe HLAMK, vyjma pfestupujiciho hrace dle €l. 2 odst. 1 pravidel.

Cl. 2a konfrontace hraée

V pribéhu soutézniho utkani lze konfrontovat hrace nastupujiciho v utkani k posouzeni, zda je hracem
zapsanym na platné soupisce tymu soutéze &i povolenym hraéem dle pravidel soutéze a to tak, ze na zadost
vedouciho tymu &i jeho zastupce a v jejich nepfitomnosti kapitana tymu pozada rozhod¢&i hrace o prokazani
své totoZnosti. Navrh na konfrontaci hrace lze podat rozhod€imu nejpozdéji do zacatku tfeti tfetiny utkani.
Pokud takto osloveny hra¢ neni schopen svou totoZznost prokazat jakymkoliv platnym prakazem s fotografii €i
se prokaze, Ze neni povolenym hra€em dle pravidel soutéZe &i hraCem zapsanym na soupisce konfrontaci
dotéeného tymu, nesmi dale pokraCovat v utkani. Utkani se dohraje dle pravidel. Po dohrani utkani


http://www.cslh.cz/text/119-pravidla-ledniho-hokeje.html

do zapisu zastupce tymu, ktery podal navrh na konfrontaci hrace, zapiSe svuj protest, o kterém rozhodne
vedeni soutéze dle pravidel.

Cl. 3 Povinnosti domaciho tymu a rozhodéich a zapis o utkani

1. Rozhod¢i budou delegovani dle seznamu rozhod¢ich. Pokud rozhod¢i z jakéhokoliv divodu nenastoupi

k utkani, ma povinnost domaci tym rozhod¢iho zajistit véetné ¢asomeéfiCe. Pokud rozhodéiho nezajisti
domaci tym, a to ani z oznacenych rozhod¢&ich na soupiskach ostatnich tymi soutéze HLAMK, domaci
tym i hostujici tym si ustanovi jednoho rozhodcCiho, ktefi spolecné zapas rozhodu;ji.

2. O kazdém utkani musi byt pofizen zapis. Domaci tym pfed zapasem jako prvni zapiSe do zapisu
o utkani seznam hracu nastupujicich k utkani a pfeda jej hostujicimu tymu. Vedouci hostujiciho tymu
zapiSe do zapisu o utkani seznam hracu nastupujicich k utkani a tento po té jej pfeda rozhod&imu.
Rozhod¢i zapiSe do zaznamu udaje o utkani, dobu a stfelce golll, osobni tresty mimofadné udalosti
utkani a podobné. Po skon&eni zapasu vedouci tymu a rozhodCi podepisi zapis o utkani a vedouci

domaciho tymu doruci do 24 hodin zapis o utkani sekretafi soutéze. Do zapisu o utkani mohou zapsat
vedouci tymu protesty dle ¢l. 10 pravidel.

3. Po zapase zaplati domaci tym naklady za rozhodC€iho a ¢asoméfi¢e. Hostujici tym preda po zapase
finanéni ¢astku ve vysi poloviny nakladl za rozhodé&iho a ¢asoméfice.

4. Domaci tym je povinen zajistit 10 pukd pro rozhod¢iho do hry.

Cl. 4 Povinnosti vSech tym

1. Nastoupit k zapasu s minimalnim poétem osmi hracl v poli a brankafem. Nastupovat k utkani
v jednotnych dresech oznacenych Cisly a s oznacenim kapitana a jeho zastupce.

2. Vedouci tymu musi mit na kazdé utkani 1ékarni¢ku obsahujici kelen,

Cl. 5 Povinnosti hraée
1. Dodrzovat pravidla soutéze, herni pravidla, respektovat pravidla fair play.
2. Nastoupit v kompletni hokejové vystroji, vyzbroji a jednotném dresu s Cislem.
3. Nechat se zaregistrovat pouze na jedinou soupisku muzstva HLAMK.
4. Hra¢ musi mit sebou prukaz totoznosti pro pfipadnou kontrolu.

5. Hra¢ nesmi nastoupit k utkani pod vlivem alkoholu.

Cl. 6 Herni systém soutéze
1. Soutéz ma dvé Casti ato: zakladni Cast a play-off (viz ¢lanek 7 pravidel). Zakladni ¢ast se hraje
systémem kazdy s kazdym a ma tfi kola. Jednim kolem se rozumi ucelena ¢ast soutéze, béhem které se

vSechna muzstva vzajemné jednou utkaji.

2. Utkani budou hrana 3 x 17 minut Cistého ¢asu. Po prvni tfetiné je 5 minut pfestavky. Po druhé tfetiné je



pfestavka 15 minut na upravu ledové plochy. V pfipadé nerozhodnutého stavu o vitézi utkani se
rozhodne samostatnymi najezdy, vzdy nejdfive tfemi najezdy obou muzZstev, pokud muzstva stfeli
z najezdu shodny pocet golu &i nevstreli zadny, pokracuje se jednotlivymi najezdy az do rozhodnuti.
zahrava pokazdé jiny hrac¢ tymu. V pfipadé, kdy jiz zahrali za sv(j tym samostatny najezd vSichni hraci
v poli, a nedoslo k rozhodnuti utkani, sméji hrac¢i tymu nastoupit k zahrani dalSiho samostatného
najezdu.

3. Za vyhru se v normalni hraci dobé& udéluji tymu tfi body, za vyhru na najezdy (viz. odst. 2) se udéluji dva
body vitézi a jeden bod takto porazenému muzstvu.

4. V tabulce zakladni ¢asti soutéZe se tymy fadi dle dosazeného poctu bodu. V pfipadé rovnosti bodl
rozhoduje: 1) pocet bodli ze vzajemnych zapasl 2) celkové skore 3) celkovy pocet vstielenych branek.

5. Nema-li muzstvo do posledniho zapasu tfetiho kola sehran plny pocet utkani, chybéjici jsou mu
kontumovana.

Cl. 7 Play-off
Po skonceni zakladni ¢asti soutéze se odehraje play-off.
1. Tymy, které skoncily v zakladni ¢asti na patém az osmém misté, odehraji zapasy play-off vyfazovacim
zplisobem, tymy mezi sebou sehraji tfi utkani. Zapasy play-off o sedmé misto a paté misto se hraji na

dveé vitézna utkani. V pfipadé nerozhodného vysledku v zakladni hraci dobé se postupuje dle €l. 6 odst.
2 a 3 pravidel.

a) Vprvni sérii proti sob& nastoupi tym, ktery se umistil v zakladni ¢asti na patém misté s tymem
na osmém misté a tym na Sestém misté s tymem na sedmém misté.

b) Porazené tymy se utkaji v sérii 0 kone¢né umistnéni na sedmém misté soutéZe HLAMK.
c) Vitézové se utkaji v sérii o kone€né umistnéni na patém misté soutéZze HLAMK.

2. Tymy, které skoncily v zakladni €asti na prvnim az &tvrtém mist&, odehraji zapasy play-off vyfazovacim
zplsobem, tymy mezi sebou sehraji tfi utkani. Zapasy play-off o tfeti misto, semifinale a finale se hraji

na dvé vitézna utkani. V pfipadé nerozhodného vysledku v zakladni hraci dobé se postupuje dle &l. 6
odst. 2 pravidel.

a) V prvni sérii proti sobé nastoupi tymy do semifinale. Do semifinale soutéze nastoupi ke vzajemnym
zapasum tym, ktery se umistnil v zakladni ¢asti na prvnim misté s tymem na &tvrtém misté a tymy
na druhém a tfetim misté.

b) Porazené tymy ze semifinale se utkaji v sérii 0 kone¢né umistnéni na tfetim misté soutéze HLAMK.

c) Vitézové semifindle se utkaji ve findlové sérii o celkové vitézstvi. Vitéz finalové série se stava
celkovym vitézem ro€niku soutéZze HLAMK.

Cl. 8 Tresty, postihy
1. Jestlize muzstvo nenastoupi k zapasu, bude zapas kontumovan.

2. Napadeni protihrate bude trestano vylou€enim hrace do konce utkani a stop na dalsi tfi nasledujici
zapasy. Pfi opakovaném napadeni protihrace bude hra€ vylou€en do konce utkani a zarover bude
vyfazen ze soutéze HLAMK do konce ro¢niku.
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. 'V pfipadé umysiného fyzického napadeni rozhod¢iho hra¢em, rozhodCi utkani ukong€i, vysledek utkani
bude automaticky kontumovan vysledkem 0:5 v neprospéch tymu napadajiciho hra¢e a takovyto hrac jiz
nesmi nastoupit v nasledujicim utkani a bude vylou¢en ze soutéZze HLAMK na dobu nejméné jednoho
roku a nejdéle pak na tfi roky. Pfi stanoveni délky vylou€eni hraCe ze soutéze vedeni soutéze zohledni
intenzitu, zpUsob a okolnosti napadeni a dfivéjSi tresty hrace. O vysi trestu rozhodne pfi nejblizsi
pravidelné schizi vedeni soutéze.

. V pfipadé, Ze k utkani nastoupi hrac, ktery neni povolenym hraéem dle ¢€lanku 2 pravidel, bude hrac
vylou€en ze soutéze do konce roc¢niku a vysledek z utkani, ve kterém byl podan protest proti jeho startu
v utkani, bude kontumovan ve prospéch soupere 5:0.

.V pfipadé, Ze k utkani nastoupi hracg, ktery je v disciplinarnim trestu, bude vysledek kontumovan
ve prospéch soupefe 5:0. Hra¢ bude vylou€en ze soutéze do konce ro¢niku soutéze.

.V prfipadé, Zze k utkani nastoupi hra¢ tymu HLAMK za jiny tym HLAMK v rozporu s pravidly, bude
vysledek zapasu kontumovan v neprospéch muzstva, za ktery hra¢ nastoupil nedovolené a ve prospéch
soupefe. Hra€ bude potrestan zakazem startu na 3 utkani, v pfipadé opakovani takového startu bude
hra¢ vylou€en do konce ro¢niku soutéze.

. Vétsi trest do konce zapasu zaznamena rozhod¢i do zapisu. Takto postizeny hra¢ nesmi nastoupit
do nasledujiciho utkani svého tymu a nesmi nastoupit celkem ve tfech po sobé nasledujicich utkanich
od utkani, ve kterém byl vétSim trestem do konce zapasu potrestan. Pfi druhém vylouceni do konce
zapasu bude hrac vyrfazen se soutéze HLAMK do konce rocniku.

. Trest vylou€eni na 10 minut opét zaznamena rozhod¢&i do zapisu. V pfipadé, druhého trestu vylouceni

na 10 minut v témze utkani, se tento trest proménuje ihned na vétsi trest do konce zapasu a hrac je
nasledné postizen podle odst. 7 tohoto Clanku. Jestlize je hra¢ potrestan tfikrat trestem vylouceni
na 10 minut ve tfech zapasech a nebyl v nich potrestan vétsim trestem do konce zapasu, nesmi hrac
po tfetim postihu nastoupit k nasledujicimu utkani a je automaticky hraCem v trestu.

. 'V pfipadé, Ze vedouci tymu, ktery nastoupil k utkani, nabude pfesvédceni, Ze hra¢ nastupujici do utkani

soutéze, je pod vlivem alkoholu, upozorni na toto rozhod&iho utkani a to nejpozdéji do konce tfeti tfetiny
hraci doby. Rozhod¢&i vyzve takovéhoto hrace, aby se podrobil dechové zkouSce ke zjidténi poziti
alkoholu. Tato zkouSka se provede pfistrojem soutéZe, ktery je uloZzen na dohodnutém misté vedenim
soutéZe. Pokud je dechovou zkouskou u hrace zjisténa hladina alkoholu 0,8 g/Kg (promile) a vice, je
hraci ihned ulozen vétsi trest do konce utkani a postupuje se dle odstavce 7. V pfipadé, ze se hrac
dechové zkouSce na zjisténi poziti alkoholu odmitne podrobit, je hradi ihned ulozen vétsi trest do konce
utkani a postupuje se dle odstavce 7.

Pokud vedeni tymu nebo jeho hra¢ nebude umysiné respektovat rozhodnuti vedeni soutéze, bude
takovyto tym ze soutéze do konce probihajiciho ro¢niku vyfazen. Vysledky takto potrestaného tymu
budou anulovany.

Cl. 9 Hra télem a holi, nesportovni chovani

. Je dovolena hra télem:

a) Tlacit soupefe na mantinel, pokud oba hradi jedou stejnym smérem (napfiklad ,uzavfit“ soupefi cestu
— tzv. ,trychtyi). Napfiklad je dovoleno branicimu hraci, pokud hra€ v drzeni kotouce se pokousi jet
mezi nim a hrazenim, ,uzavfit® prostor mezi sebou a mantinelem s uUmyslem donutit hrace

vedouciho kotou¢ zmensit rychlost nebo objet braniciho hrae po vnitini strané.

b) Kontaktovat soupefe télem v pfipadé, ze jak branici hrac, tak i utocCici hra¢ se pohybuji stejnym
smérem a jsou otoCeni Celem proti sobé (branici hra¢ jede jizdou vzad — situace jeden proti
jednomu), Pokud branici hra€¢ brani télem v pohybu uto€iciho hrade, nepovaZuje se zakrok
za nedovoleny).



c)

Kontakt télem mezi branicim hra¢em a Gto€icim hracem, mizZe nastat, jestlize je vysledkem pohybu
utociciho hrace.

. Kromé v8ech omezeni pro hru té€lem uvedenych v pravidlech ledniho hokeje, je zakazano:

a)

b)

d)

e)

jakékoliv narazeni soupefe na hrazeni. Poruseni tohoto pravidla bude potrestano vetSim trestem
jako Vrazeni na hrazeni dle pravidel CSLH,

najeti do soupefe nebo kontaktovani soupefe z jiného sméru, nez kterym se pohybuje hra¢ v drzeni
kotou€e. Porudeni tohoto ustanoveni bude trestano mendim nebo vétSim trestem podle pravidla
Napadeni. Hrani t&lem, strkani nebo najizdéni do soupefe dle pravidel CSLH. Poru$eni tohoto
pravidla bude trestano mensim trestem,

hrani télem, strkani nebo najizdéni do soupefe. PoruSeni tohoto pravidla bude trestano mensim
trestem jako Nedovolene branéni, pfipadné mensim nebo vétsim trestem jako Napadeni dle pravidel
CSLH,

jakakoliv hra télem na brankare a to i v pfipadé, ze je brankar mimo brankovisté a ma kotou¢ na holi.
Poruseni tohoto pravidla bude trestdno mensim nebo vét§im trestem jako Napadeni dle pravidel
CSLH,

strkani, hrani télem nebo napadani protihrace stojiciho u hrazeni. PoruSeni tohoto pravidla bude
trestani mensim trestem jako nedovolené branéni, pfipadné mensim nebo vétSim trestem jako
vrazeni na hrazeni dle pravidel CSLH.

. Posuzovani:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Jako nedovolena hra se posuzuje zejména situace, kdy hra¢ nehraje kotouéem, ale pfipravuje se
hrat proti hrace télem nékterym ze zplsobl uvedenych v odst. 2 naproti tomu kolize, k nimz dochazi
nevédomky, nemaiji byt trestany.

Udery rukavicemi nebo hokejkou, napfiklad pred brankou, se posuzuji podle b&znych pravidel
atrestaji se mensim nebo vétSim trestem + osobnim trestem do konce utkani podle pravidel
Hrubost, Kros€ek, Sekani pravidel CSLH.

Hra télem na hrace bez kotouce musi byt trestana podle pravidel, Nedovolené branéni nebo
Napadeni dle pravidel CSLH.

Jako nejhrub$i a krajné nesportovni je nutno posuzovat najezd do protihrae zezadu. Takovy zakrok
se tresta vétSim + osobnim trestem do konce utkani nebo trestem ve hie. Za takovyto zakrok neni
mozné ulozit jen mensi trest a osobni trest a bude vzdy potrestano podle pravidla Narazeni zezadu
pravidel CSLH.

Dojde li pfi hie télem ke zranéni, ulozi se vzdy vétsi trest, pfipadné osobni trest do konce utkani.

Jestlize ma hra télem hrubS$i charakter, jedna-li se o brutalni zakrok, je zfejmy zadmér soupefe zranit
nebo je-li patrna snaha vyradit zakrokem soupefe z utkani, musi byt pouzito pravidlo popsané
v pravidlech CSLH jako Nadmérné hruba hra a ulozen trest ve hie.

. Jako nesportovni chovani bude posuzovano:

a)

Chovani trenéra nebo jiného funkcionafe druzstva, ktery jakymkoliv zpUsobem nabada hrace
k nedovolené hfe télem nebo jinym nedovolenym zakrokim. V prvnim takovém pfipadé rozhodci
v nejbliz8im preruseni hry napomene druZstvo prostfednictvim kapitana. PFi druhém poruseni tohoto
ustanoveni u téhoz druzstva uloZi mensi trest pro hraéskou lavici podle pravidla CSLH Nesportovni
chovani funkcionafl druzstva. Kazdé dalSi poruSeni tohoto ustanoveni stejnym druzstvem ma
za nasledek kromé& menSiho trestu pro hracskou lavici i osobni trest do konce utkani
pro funkcionare, ktery se dopustil takového jednani.
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b) Jakykoliv zamérny fyzicky kontakt hraCe s protihraCem v preruSené hfe je nesportovni chovani
a tresta se vétSim trestem jako napadeni. Dojde-li takovym zakrokem ke zranéni, musi byt zakrok
posouzen jako porudeni jinych pravidel CSLH (naptiklad jako hrubost, faul loktem, kroséek, vysoka
hal) a potrestan vétSim trestem a osobnim trestem do konce utkani.

Cl. 10 Protesty a rozhodovani o nich

1. Protesty mohou podavat vedouci tym0a a jejich zastupci a v pfipadé jejich nepfitomnosti kapitan tymu.
Protest Ize podat nejpozdéji do podepsani zapisu o utkani vedoucim protest podavajiciho tymu, po té jiz
nelze protest Zzadnym zpusobem podat. O takto podaném protestu rozhodne vedeni soutéze
mimoradnou schizi nejpozdéji do 48 hodin.

2. Ve vyjimecnych pfipadech Ize podat protest k vedeni soutéZe a to pisemné dorucenim sekretafi soutéze
a to v pfipadech vazného podezieni z poruseni regulérnosti soutéze pfedem smluvenym vysledkem
utkani, ovliviiovani rozhodcich. O takto podaném protestu rozhodné vedeni soutéze na nejbliz§i
pravidelné schizi vedeni soutéze.

3. Svolani schize k projednani protestu dle odst. 1 vyrozumi vedouci protestujiciho tymu vedeni soutéze.

4. Pti projednani protestu ve schiizi, predlozi zastupce protestujiciho tymu dlkazy a poda vysvétleni
k prokazani svého tvrzeni. Protestem napadeny tym muzZe predlozZit dikazy k podpofe své obhajoby.
Vedeni soutéZe rozhodne o protestu na zakladé predloZzenych dikaz( a vysvétleni zastupch tymu.
PFi svém rozhodnuti je vazano pravidly soutéze, logiky, pravidly fair play a dobrymi mravy. O rozhodnuti
vedeni soutéze hlasuje s vylou€enim protestujiciho a protestem napadeného tymu viz ¢l. 1 odst. 5
pravidel. V pfipadé rovnosti hlast, vedeni soutéZze opétovné na téZe schuzi véc projedna a hlasuje az
do rozhodnuti o podaném protestu. Rozhodnuti je koneCné a musi byt pisemné pfedano sekretafi
soutéze, tento rozhodnuti da ve znamost dle ¢. 1 odst. 7 pravidel.

Cl. 11 Zbyvajici ustanoveni

1. Nebude-li soutéz z diivodu ,zasahu vySSi moci“ dokon¢ena, kone¢né umisténi je uréeno dle vysledku
dosud odehrané zakladni ¢asti.

2. Dojde-li zasahem ¢&i vlivem tfeti osoby ke zruSeni pronajmu ledové plochy, neni to vina domaciho
muzstva a pro zapas bude dohodnut novy termin.

3. V pfipadé kontumace se zapasy konci skérem 0:5 v neprospéch muzstva postizeného kontumaci.


http://www.cslh.cz/text/119-pravidla-ledniho-hokeje.html

Cl. 12 Seznam muzstev a barvy dresu:
1. Motorkafi KMK Krnov, barva drest ¢erna
2. Ice Dogs Krnov, barva drest modro — bila
3. PP Team Krnov, barva dresu zelena
4. TJ HC Red’s Mésto Albrechtice, barva dres(i ¢ervena
5. HC Zator, barva drest modra
6. KSBK Chasnici Krnov, barva drest bilo — oranzova
7. Reserve Team Krnov, barva drest Zluto — ¢erna

8. Mamuti Den Braven Krnov, barva dresu fialova

Cl. 13 Zavéreéné ustanoveni

Tato pravidla jsou ucinna pro ro¢nik 2015/16 soutéze HLAMK.

AV S 0102V Z= X0 [ 1T

Podpisy vedoucich tymu HLAMK

Za tym MOotOorkalii KMK: ...
ZAEYM 108 DOGS: oiiiiiiiiie ittt et
& I Y0 1 o e = o 4 PSPPSR
Za tym TJ HC Red’s Mésto Albrechtice: ........oocoiiiiiiiiiiiii e
W Y 1 (O | o] PRSP
Za tym KSBK ChasNiCi: ...oiuveeiiiiiiie ettt ettt e et e s
Za tymM RESEIVE TOAM: ..ottt e e e e e e e e e e e e e aanees

Za tym Mamuti DEN BIraVeN: ......ouuiiiiiiieeiiiiite ettt e et e e e e e e s e e ee e e e e e s aannes



Dodatek k €lanku 2 odst. 3 pravidel Hokejové ligy amatéri mikroregionu Krnovsko
Platnost dodatku od 1. 9. 2014 do 31. 3. 2016

Hrag, ktery byl na soupisce n¢kterého z tymu HLAMK v sezéné 2013/2014 a spliiuje podminky
odstavce 3 ¢lanku 2 ,,Povoleny hrac*, mize byt zapsdn na soupisku nékterého z tymu HLAMK
Vv sezo6n¢ 2015/2016.

AV G a0 )Y 2= X0 [ 1= TN

Podpisy vedoucich tymu HLAMK

Za tym MOtOrKalri KMK: ..ottt e e e e e aeeaaesesassaeeneneenes
= 0 1] 0 1 (Y0 I Lo T 1= PRSPt
ZatymM PP TRAM: oottt
Zatym TJ HC Red’s Mésto Albrechtice: ........cociiiiiiiiiii e,
ZatYM HEC ZALOT: ..ottt
Za tym KSBK ChasniCi: ......ueeiiiiiiiiiiiiiie ettt
Za tym RESEIVE TOAIM: ..ottt ettt e et e e anes

Zatym DEN Braven: ......cooiiiiiiiiiie e



Dodatek k €lanku 7 Play-off odst. 1
Po odstoupeni PP Teamu ze soutéze se play-off hraje dle pravidel z roéniku 2014/2015, tj.:

Tymy, které skonCily v zakladni ¢asti na patém az sedmém misté, odehraji zapasy play-off o kone¢né poradi
na patém az sedmém misté systémem kazdy s kazdym, dvoukolové. Zapasy ze zakladni ¢asti se do play-off
nezapocitavaji. V pfipadé nerozhodného vysledku v zakladni hraci dobé se postupuje dle ¢l. 6 odst. 2 a 3
pravidel.
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